BILISIM ILE TANISIYORUM

TEMEL KAVRAMLAR

Bilgi Nedir? Bir konu ya da is konusunda 6grenilen
ya da dgretilen seylerdir. insan aklinin erebilecegi
olgu, gergek ve ilkelerin butlintidir.

lletisim: Duygu, diisiince ya da bilgilerin; ses, yaz
ya da sembollerle paylasiimasidir. Arag kullanarak
ya da kullanmadan yapilabilecek bir bilgi
alisverisidir.

Bilisim: Bilginin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak
Uretilmesi, saklanmasi, iletilmesi ve ihtiyaca uygun
olarak bicimlendirilmesi ile ilgilenilen bir ¢alisma alanidir.

Teknoloji: insanlarin hayatini kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi ara¢ gereglerle bunlara iliskin bilgilerin tiimiine
denir.

Bilgi ve lletisim Teknolojileri (BIT): Bilginin toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve iletilmesini saglayan her tiirli
teknolojiye denir.
Donanim: Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen araglarin

!{\j timune donanim denir.

0( Yazilim: Bilgisayar donaniminin istenilen amaglar dogrultusunda

calistirilmasiyla kullanicinin bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini saglayan programlardir.

Arayiiz: Elektronik cihazlardaki yazilimlarin kontroli amaciyla kullanilan ortak ylizeylere verilen

isimdir.
Etkilesim: Teknolojik araglarin ara yizleri araciligiyla bizimle kurduklari
iletisimdir.

Internet: Diger bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasiyla olusmus ve farkli

noktalar arasinda elektronik veri alisverisine olanak saglayan diinyaca yaygin ag sistemidir.

BiLiSIM TEKNOLOJILERININ KULLANILDIGI ALANLAR

o Egitim: etkilesimli tahta, projeksiyon cihazi, fotokopi makinesi vb.

e Ulasim: GPS, navigasyon, radar, mobese vb.

o Giuvenlik: kameralar, alarm sistemleri, X-Ray vb.

o Bankacilik: ATM, pos cihazi, kredi karti, online ve mobil bankacilik, para sayma makineleri vb.
e Alisveris: Online aligveris, internet magazalari

e Saghk: E-Randevu, E-Regete, MR, rontgen vb.

Bilisimci Ali https://bilisimciali.blogspot.com/



BiLiSIM TEKNOLOJILERININ SAGLADIGI YARARLAR

Hayatimizi kolaylastirir. Hayatimizi hizlandirir. Maliyetleri azaltir.
Verimliligi arttirir. Bilgiye ulasmay kolaylastirir.
ERGONOMI

Fiziksel gevrenin insanin kullandigi bir makine ya da arag i¢in en uygun hale getirilmesi,
fiziksel cevrenin insana uyumlastiriimasi stirecidir. Bizler igin ise bilgisayar kullanirken kendi
sagligimiza zarar vermeyecek, ayni zamanda daha verimli ve rahat calismamizi saglayacak olan durum
ya da durusumuza ergonomi denir. Kullandigimiz bilgisayar, bilgisayar masasi, oturdugumuz sandalye
ve bulundugumuz mekan oldukga 6nemlidir.

NAGIL OTURSAN

BLISAAR KULLANRKEN DT ETNENIZ EREKENLER

Ekran goz hizasina gelmeli. \

Dik oturmalyiz.
Kollar dirseklerden

e ; . 90° kirllmall.
ik oturmaliyiz. .
Ekrana yakindan J / : y ‘ Bilekler klavye
bl — 50-70cm Kollar dirseklerden 90" derece kullanirken

kirilmali. )
desteklenmeli.

Bilekler klavye kullanirken Ekran goz hizasina

desteklenmeli. gelmeli.
Ayaklar yer ile temas etmeli, Ayaklar yerle temas
yer ile temas etmedigi durumda etmeli, yer ile temas
\ Koltuk yuksekligi

desteklenmeli. \

ayarlanabilir olmal. etmedigi durumda

ayaklar desteklenmeli.
Koltuk yliksekligi

@ Her bir saatlik calisma suresi Ara verildigi sirada gozler Araverildigi sirada hareketli — ayarlanabilir olmali.

° sonunda 5-15 dakikalik s dinlendirilmeli [Kitap okumak w egzersiz yap||ma|| (Bisiklet
B veya televizyon izlemek gibi J sirme, yiriyUs, paten Ekrana yakindan
aktivitelerden kaginilmall.). = kaymak gibi). bakilmamali (50— 70

cm).

Her bir saatlik calisma siresi sonunda 5-15 dakikalik aralar verilmeli.

Ara verildigi sirada gozler dinlendirilmeli (Kitap okumak ya da televizyon izlemek gibi aktivitelerden
kaginiimali.)

Ara verildigi sirada hareketli egzersiz yapilmali. (Bisiklet siirme, yuruyus, paten kaymak gibi)

Hatali veya asiri bilgisayar kullanimi ve internet-oyun bagimliligi ciddi sorunlara yol agar. Boyle
durumlarda,

GOz bozukluklar Boyun agrilar Parmak rahatsizliklari
Obezite Bel agrilari Bilek rahatsizliklari
Tembellik ve dikkat eksikligi Cevreden uzaklasma (Asosyallik)

gibi bircok sorun yasayabilirsiniz.




BILGISAYARIMIDA GORDUKLERIM, GORMEDIKLERIM

5. SINIF - 2. HAFTA DERS NOTU

DONANIM

Donanim Nedir? Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen araglarin timiine
donanim denir.
I¢ (Dahili) Donanim Birimleri: Bilgisayara kablolu ya da kablosuz bir sekilde disaridan bagli olmayan ve

bilgisayarin temel islemleri yapabilmesi icin gerekli olan pargalara i¢ donanim birimleri denir.
Dis (Harici) Donanim Birimleri: Bilgisayara kablolu ya da kablosuz olarak disaridan bagh olan giris/cikis ve
depolama araclarinin tamamina dis donanim birimleri denir.

I¢ Donanim
Birimleri

- Gug Kaynagi
- islemci

- Anakart

- Sabit Disk

- Ram Bellek
- Ses Karh

- Ekran Karti

Dis Donanim
Birimleri

- Ekran

- Klavye

- Fare

- Yazici

- Kulaklik
- Mikrofon

Donanim Birimleri /

Glic Kaynagi: Bilgisayar gibi elektrikle galisan araglara gii¢ saglayan i¢

& donanim pargasidir.
5 Islemci: Bilgisayara girilen programlama komutlarini yorumlamak ve

uygulamak icin gerekli olan temel i¢ donanim pargasidir.

Sabit Disk: Bilgisayarda, verilerin kalici olarak depolanmasini ve istenildiginde silinebilmesini
saglayan i¢ donanim pargasidir.

Ram Bellek: Kullanicinin bilgisayar tizerinde ¢alismasi sirasinda yaptigi islemlere
ait verilerin gegici olarak tutuldugu i¢ donanim pargasidir. Bilgisayar kapatildiginda ram
icerisindeki tim veriler silinmektedir.

Ana Kart: Bilgisayarin tim donanim birimleri arasinda iletisimi saglayan temel donanim
parcasidir.
Ses ve video karti: Ses ve video gibi iceriklerin bilgisayarda gosterilmesi ve

diizenlenebilmesi igin kullanilir.

Elcran (Monitor): Bilgisayarda yaptigimiz islemleri gormemizi saglar.

Klavye: Uzerindeki tuslar yardimiyla bilgisayara metin tiiriinden veri girisinin & /
yapilmasini ya da tus komutlarinin uygulanmasini saglayan dis donanim pargasidir.
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Fare: Bilgisayar ekranindaki isaretginin konumunu degistirerek, tGizerindeki tuslar yardimiyla istenilen b
ekran bolimiiniin kontrollni saglayan ki¢lik dis donanim pargasidir.
Yazici: Bilgisayarda hazirlanan dokiimanlarin kagit Gzerinde giktisinin alinabilmesi igin kullanilir.

ﬂ Kulaklik ve Hoparlor: Sesin bilgisayardan disariya aktarilabilmesi igcin hoparlor ve ‘. é}

kulaklik kullanilr.

KiM GIRiS KiM CIKIS?

GiRiS GIRIS ve CIKIS CIKIS

»  Klavye » Dijital Kamera » Hoparlor
»  Mikrofon » Dokunmatik Ekran » Bilgisayar Ekrani
» Tarayicl » Modem > Yazicl
> Joystick »  Fax > Kulakhk
» Webcam » Cd, Usb
YAZILIM

Yazihim Nedir? Bilgisayar donaniminin istenilen amaglar dogrultusunda galistiriimasiyla kullanicinin bilgisayarda
istedigi islemleri yapabilmesini saglayan programlardir.
Isletim Sistemi Yazilimlari: Bilgisayara ait tim donanim ve yazilim kaynaklarini

’
O & e kullanilarak bilgisayarin yénetimini saglayan bilgisayar ve kullanici arasindaki ara yiiz
yazilimlaridir.

|ﬁ| Uygulama Yazilimlari: Bilgisayarda kullanilan gesitli

uygulama yazilimlari vardir. Dokiiman olusturmak igin e E]

kullanilan ofis yazilimlari, eglenceli oyun yazilimlari, internette gezinmek igin
kullanilan internet tarayicilar, resim diizenleme yazilimi ve virlislere karsi - ﬁ; e e

kullanilan antivirls yazilimlari bunlara 6rnektir.
KLAVYE TUSLARI

(DO OOOEOOOMEOED I |
G G Yl G |
B EEEET )
F__(DEDDEE amEmEEmEE )

/ /
-~
Space Bar: Yazi yazarken bosluk birakmaya yarar.

Enter: Yazi yazarken alt satira gegmek igin kullanilir.

Backspace: Sola(geriye) dogru silmek igin kullanihr.

Capslock: Harfleri Bayuk / Ktigtk harfe cevirmek icin kullanilir.

Shift: Tuglarin Gzerinde bulunan ikinci karakterlerin yazilmasini saglar. - ;
Ctrl: Kisa yollari kullanmak ve simge segimi igin kullanilan tus. o o o

AltGr: Tuslarin Gzerinde bulunan Uglinci karakterlerin yazilmasini saglar.

~

|50 Ho Ho
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HAFIZA OLCU BiRiMLERI

Hafiza Olcii Birimi Nedir? Hayatta bazi 6l¢i birimleri vardir. Mesela anneniz size “Manavdan elma alip gelir
misin?” dediginde siz “Kac kilo almaliyim?” diye sorarsiniz. iste sizin orada kullandiginiz “kilo” agirhk 6l
birimidir. Kg, ton gibi. Bilgisayardaki dosyalarin da buyukliginia belirtmek icin kullanilan 6l¢ birimleri vardir.
Bunlara bilgisayar Hafiza Birimleri denir.

Bilgisayarin beyni (islemcisi) O ve 1'ler tizerinden islem yapar. O ve 1’lerin her birine bit denir.
1 [ o [ 1 1 [ o [ 1 o [ En kiiglik kapasite(hafiza 6lcli) birimine bayt denir. Kisaca B harfi ile gosterilir.
Bir dosyaya kaydedilen her karekter (harf, rakam,sembol) diskte 1 bayt yer kaplar.

bit bit bit bit bit bit bit bit 1 bayt, 8 bitten olusur.

Kapasite Birimleri

Bilgisayarda bilgi ve veri saklanabilen ortamlara bellek denir. Bilgilerin depolanacagi birimlerin ne kadar bilgi
saklayabilecegi bellek kapasiteleri ile 6l¢ulir. En kiiglk bellek kapasite ad1 bit’tir.

Bit
AHarfi =| o | 1| 0] o0o|o| o] o] 1
(1 Byte) l J

|
Byte = 8 Bit

BYTE = 8 bit e esittir. Bilgisayarlarin tanidigi harf, rakam ve 6zel karakterlerden her biri hafizada 1 baythk yer
kaplar. Yani her bir harfi 1 veya 0 dan olusan 8 karakterlik (bitlik) karsihgi vardir.

Soru :Flash Bellek 2 GB veri saklayabiliyor. Peki bu bellek kag
. . MB lik veri saklayabilir?
8 BIT (BIT) = 1 BYTE (B)

1024 BYTE (B) = 1 KILOBYTE (KB)
1024 KIiLOBYTE (KB) = 1 MEGABYTE (MB) "
1024 MEGABYTE (MB) = 1 GIGABYTE (GB) s

1024 GIGABYTE (GB) = 1 TERABYTE (TB)
1024 TERABYTE (TB) = 1 PETABYTE (PB)

YV YV VYV

Ccvap:l GB = 1024 MB ise
2 GB = 2048 MB tir.

Kiiglikten Bliylige Siralanisi
BIT (BIT) < BYTE (B) < KILOBYTE (KB) < MEGABYTE (MB) < GIGABYTE (GB) < TERABYTE (TB)
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DOSYA YONETIMI

DOSYA NEDIR?

Bilgisayarda resimler ve diger tiim bilgiler (videolar, belgeler, notlar..) dosyadir. Her dosyanin bir adi
ve uzantisi vardir.

Yandaki 6rnekte de goriildiigu gibi dosyanin adi ve
uzantisi nokta isareti ile de birbirinden ayrilir.

Dosya adi: Genellikle 6rnekte de oldugu gibi o
dosyanin igindeki bilgiyi cagristiracak sekilde dosyayi
hazirlayan kisi tarafindan yazilir. “bisikletresmi”
burada dosya adidir.

Nolkta isareti: Dosya adi ile dosya uzantisini ayirmak
icin kullanilan ayrag gorevini gorir. Nokta isareti
onemlidir ve genelde dosyanin hazirlandigl program
tarafindan otomatik konur.

Dosya uzantisi: Dosyalarin bilgisayar izerinden
taninmasi dosya uzantisi ile olur. Bilgisayar bir dosyayi
acmadan once dosya uzantisina bakar ve resim ise
resim programi ile, yazi ise kelime islemci ile agar.

bisikletresmi.jpg

DOSYA UZANTILARI
Resim dosyasi uzantilan - > (.jpg, .gif, .png, .omp vb.)

Ses dosyasi uzantilarnn - > (.mp3, .wma, .wav, .aac vb.)
Video dosyasi uzantilarr - > (.avi, .wmv, .mpg, .mov vb.)
Belge dosyasi uzantilann - > (.txt, .doc, .docx, pdf vb.)

------ > (.html: internet dosyalari)
------ > (.swf: flash animasyon dosyalari)

Diger dosya uzantilari

------ > (.exe: uygulama dosyalar)
------ > (.rar: sikistirllmis dosyalar)

KLASOR

Ortak bir 6zellige sahip dosyalari bir arada bulunduran birimlere klasor (dizin) denir. Klasorleri
glnlik hayatimizda kullandigimiz dosya klasérlerine benzetebiliriz.

COP KUTUSU (GERi DONUSUM KUTUSU)

Bilgisayarda dosyalar ya da klasorler silinmek istendiginde ilk olarak ¢c6p
kutusuna atilir. Kullanici tarafindan “Bosalt” komutu verilene kadar dosya ve klasorler
¢Op kutusu icerisinde tutulur. Amag, yanlislikla silinen bir dosya ya da klasor varsa
buradan geri alabilmektir. Kullanici “Geri al.” komutu ile dosya ya da klasorleri ilgili

yere geri alabilir.
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BILGININ ZAMANDA roLcuLuéy

insanlar ok eski caglardan beri elde ettikleri bilgiyi depolamak ve yaymak icin pek ok arag
kullandi.

? M.O. 3500
I vazinin icad ile birlikte bilgiler kil
: tabletlere yazildi.Boylece bilgilerin
1 unutulup zamanla kaybolmasi
1 engellenmeye calisildi. Tablet
1§ kullanimindaki en blyik problem
I tasima ve koruma zorlugu idi.
M.S 105 ‘

Glniumizden yaklasik 2100 yil 6nce I

Cin'de yasayan Ts‘ai Lun adh bir 1

memur dut agaci kabugu, kenevir ve :

kumas parcalariile bugltnkia kullanllan'

haliile kagidi icat etti. Avrupa’da ise

ilk kagit ancak 1151 yihnda ispanya’da :
yapilabildi. 1
1
@® 1450
I 15.ylzyilda bilginin daha hizli
I yayilmasiicin 6nemli bir adim atild1.
I' ohann Gutenberg matbaacihgmn
1 temeli sayilan metal harflerle basim
: teknigini uyguladi. Basilan kitaplarin
| sayist hizla artarken bunun siyasi ve
| sosyla alanda pek ¢cok sonucu oldu.
1
1829 @
1829 yilinda William Austin Burt 1
adh bir girisimci klavye araciligiyla :
harekete gecirilen harfleri 1
mirekkepli bir sistem yardimiyla
kagida basarak yazi yazan bir 1
makine icad etti. Makineye daktilo |
adi verildi. I
1
® 1946
1 Daha 6nceki yillarda bilgisayar ile ilgili
1 pek ¢ok calisma yapilmis olsa da ABD'de
1 gelistirilen ENIAC , onluk sayi tabanina
I dayaliolup ilk genel kullanim amach
I elektronik bilgisayar unvanina sahiptir.
I Ancak bilgisayar alanindaki asil biytk
== I  gelisme 1980'li yillardan sonra kisisel
e g | bilgisayarlarin yayginlasmasiyla oldu.
1950 ‘

Sabit disk verilerin depolandig: 1
ortamlardir.Onceleri biiylik boyutlari |
ve yuksek fiyatlari nedeniile kullanim 1
alani sinirli olan sabit diskler, cep 1
telefonlarinin icine sigabilecek kadar 1
kicgilen boyutlari ile gtinlik hayatlmlza:
girmislerdir. ? 1982
1 Kompakt Disk ya da daha ¢ok bilinen
: adiyla CD sayisal optik veri saklama
1 ortamidir. 1982'de Sony sirketinde
I calisan Norio Ogha tarafindan icat
1 edilmistir. CD'ler bu tarihten sonra
1 DVD, Blu-Ray gibi cesitlerle glinimiize
I kadar satilmaya devam edilmistir.
1
1

1
2000 @

1
2000 yilinda ilk tasinabilir bellekler 1
IBM ve Trek Teknoloji sirketleri 1
tarafindan icat edildi. ilerleyen yillardal
kapasiteleri hizla artan tasinabilir 1
belleklerin boyutlari oldukga kiguldi. !
Gulnumizde 1 TB (1024 GB) ve daha .
ustl kapasiteye sahip tasinabilir :
bellekler satilmaktadir. 1

1
‘ 2006

I verilerin artmasi ve givenlik endisesi
Vinsanlar yeni arayislara itti.

: Cozumlerden biri verilerin
istenildiginde ulasilabilecek sekilde
sanal ortamda depolanmasi, yani
bulut teknolojisidir.

Sizin i¢in dnemli olan ve unutulmasini
istemediginiz bilgileri nereye
kaydediyorsunuz?

Sizce yuzyillar 6nce yasayan insanlar bu
tur bilgileri nereye kaydetmis
olabilirler?

> insanlar tarihin cok eski devirlerinden
beri bilgileri korumak icin ¢caba sarf etmislerdir.

> Artanve degisen ihtiyaclar bilgi
depolama ve yayma araglarinin gesitlenmesine
yol agmistir.

> Bilginin yayillma hizinin artmasi siyasi ve
sosyal degismelere neden olmustur.

> Teknolojik gelismelerin artmasi bilgi
depolama araglarinin boyutlarini kiigtltirken
maliyetlerin de diismesini saglamistir

> Son yillarda bilgilerin sanal ortamda
saklanmasi ve diizenlenmesi ¢alismalarinda ¢ok
onemli gelismeler saglanmistir.

> Bulut teknolojisi insanlara ve sirketlere
bilgilerin glivenligi ve dlizenlenmesi konusunda
blyik kolayliklar saglarken ayni zamanda yeni
ufuklar agmaktadir.
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ETIK DEGERLER

5. SINIF - 4. HAFTA

ETiK NEDIR?

Dogru Davranis Ornekleri
1. Kimseye internette kullandiginiz kullanici adinizi ya
da parolanizi sdylemeyin.
2. Glvenilirliginden emin olmadiginiz sitelere
gereginden fazla bilgi vermeyin, gerekirse siteyi terk
edin.
3. Web sitesinin "Glvenlik Politikasi"na mutlaka bakin
ve sitenin sizden istedigi bu bilgileri hangi amacla
kullanacagini 6grenin.
4. Bazi insanlarin kotu niyetli olabileceklerini
unutmayin. Bu nedenle internette tanistiginiz kisileri
mutlaka ailenize soyleyin.
5. Ailenize sormadan internet araciligiyla hicbir sey
satin almayin ve hicbir kosulda kredi karti numarasi
vermeyin.
6. Ailenizle konusmadan internet araciligiyla sorulan
sorulara cevap vermeyin. Hicbir formu doldurmayin
ya da hicbir yarismaya katilmayin.
7. Aileniz yaninizda olmadan ve onaylamadan
internette tanistiginiz kimseyle bulusmayin.
8. Sadece saka yapiyor olsaniz bile kimseyi
korkutmayin ya da tehdit etmeyin.

Etil: dogru ile yanlisi, hakli ile haksizi, iyi ile kotiyd,
adil ile adil olmayani ayirt etmek, bunun sonucunda da
dogru, hakli, iyi ve adil olduguna inandigimiz seyleri
yapmaktir.

Internet Etigi: internet tizerinde iletisimde
bulunurken dogru ve ahlaki olan davranislarla, yanlis ve
ahlaki olmayan davranislari belirleyen kurallar
bitiintdir. internet etigi, gercek hayatta insanlara
gosterdiginiz saygl ve nezaketin internet ortaminda da
gosterilmesidir.

Yanhs Davranis Ornekleri
1. internette sohbet ederken, mesaj génderirken,
adiniz, soyadiniz, adresiniz, telefon numaraniz, kredi
karti numaraniz gibi kisisel ve 6zel bilgilerinizi
vermenizde hig bir sakinca yoktur.
2. Yeni tanistiginiz kisilerden aldiginiz mesajlari
ailenize gbstermeden ve ailenizin onayini almadan
onlarla sohbet edin.
3. Eger bazi kisilerin cocuklara sdylenmemesi
gereken bir sey soyledigine rastlarsaniz sizde ona
aynisini séyleyin.
4. Eger birisi size resim gonderir, herhangi bir siteyi
ziyaret etmenizi Onerir ya da uygun olmayan bir dille
konusmay!i 6nerirse, soylediklerini hemen yapin.
5. Eger internette tanistiginiz birisi size herhangi bir
sey gonderirse hemen kabul edin.
6. Kizdiginiz insanlara kizginliginizi kifir ve saldirgan
bir tutum sergileyerek anlatin.
7. Rumuz olarak tartisma ya da hakaret iceren isimler
kullanmanizda higbir sakinca yoktur.
8. Ailenize haber vermeden de bilgisayar tizerinden
Ozel fotograflar paylasabilirsiniz.
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DUITAL YURTTASLIK
somr s | omswon

Hepimiz bu llkede yasayan ve esit haklara sahip vatandaslar yani yurttaslariz.
Birlikte yasayan yurttaslar olarak, bazi toplumsal kurallara ya da yasalarin belirledigi
kurallara uymak zorundayiz.

‘J internet araciligi ile diinyanin dért bir yanindan birbirine baglanan
J insanlar ayni ¢evrim igi ortami paylasirlar. Tipki, bizim ayni Glkeyi, ayni
7 S sehri paylastigimiz gibi. Buna dijital ya da siber diinya da diyebiliriz... Ve

, ¢evrim i¢i ortamda da, gercek hayatta oldugu gibi bazi kurallar vardir.
Dijital ortami paylasan herkesin bu kurallara uymasi beklenir. iste buna
da diyoruz.

internet ortamindayken, dijital yurttaglik kurallarina uymamiz hem kendimiz hem de o
ortami paylasan herkes igin cok 6nemlidir. Bunun icin, ger¢ek hayatta yapmayacagimiz higbir -- y
seyi, internet ortaminda da yapmamaliyiz. Eger, dijital yurttashk kurallarina uymaz isek, [:ﬂ”m\[mmsy
zorbalik yapmis oluruz. Dijital zorba olmamak i¢in, uzak durmamiz gereken davranislari hig T
unutmayalim:

Baskalarina hoslarina gitmeyecek sozler séylemek,

Baskalarinin kisisel bilgilerini yayinlamakla tehdit etmek,

Onur kirici s6zler séylemek,

izinsiz bir sekilde, baskasina ait bir icerigi ve fotografi kullanmak/yayinlamak,

Kaba sozler iceren mesajlar gbndermek, yorumlar yapmak,

Dogru olmayan bilgiler ile profiller olusturmak ve bu profiller (izerinden paylasimlar yapmak,

Gergek disi bilgiler yaymak,

Baskalarinin sifre ve kisisel bilgilerinin gizliligine saygli duymamak ve bu tiir bilgileri ele gegirmeye
calismak.

DiJITAL YURTTASLIGIN 9 BOYUTU

Uretken vatandaslar olmak icin, esit olarak teknolojik imkanlara dijital erisim
saglanmasi anlamina gelir. Ornegin, cinsiyet, irk, yas, etnik kimlik, fiziksel ve zihinsel farkhliklara
aldiris etmeden elektronik topluma tam katilimin saglanmasidir.

internetten alisveris ile riskleri bilmeli, giivenli alisveris yapabilmeli, yaniltici \‘?)
iceriklere kanmamaldir.
internette konustugu, paylasimda bulundugu diger kisilerle saygil bir iletisim
@ kurabilmeli, internet ortaminda kisisel bilgilerinin gizliligini koti niyetli i lard
, sisel bilgilerinin gizliligini koti niyetli insanlardan
koruyabilmelidir. Y
Ogrenme ve dgretme siirecinin, artik teknoloji kullanilarak da 6
gerceklestirildiginin farkinda olunmalidir. -
j‘“‘ Gercek yasamda oldugu gibi internette de etik degerlere saygili olmali, ahlak
cercevesinde yapmasi gereken davranislar sergilemelidir.

Gercek hayatta suc olan tiim davranislarin internette de yapilmasinin T
sug oldugunu bilir, buna uymayanlari ilgili birimlere bildirir. i o
&1 internette kendisine yapilmasini istemedigi davranislari

0-24 baskalarina da yapmamalidir. Baskalarinin iceriklerini izinsiz kullanmamalidir. )

Bilisim teknolojilerini ve interneti kullanirken fiziksel ve zihinsel saghgini T" -
korumali, bagimhlik derecesinde kullanimdan kaginmalidir. '
Kisisel bilgi glivenligine internet Gistiinde oldukca dikkat etmeli ve
@ internet ortaminda gezindigi sayfalarin giivenilirligine dikkat etmelidir.




E-DEVLET

Vatandaslara devlet tarafindan verilen hizmetlerin internet ortaminda sunulmasi demektir.
Kisaca elektronik devlet de diyebiliriz.

Zamandan kazang saglanir,

Maliyetler diiser, verimlilik, hayat kalitesi ve memnuniyet artar, ~, e - d ev | et

Kagit bagimhhigi ve kullanimi azalir,
Var olan bilgilere istediginiz yer ve ortamda ulasmayi saglar.
Hem devlet hem de vatandas icin karar almada kolaylik ve hiz saglanir.

PTT muddurliklerinden veya PTT Subelerinden
, RErp— e-devlet sifresi alinmalidir. Sifre almak igin kendimiz basvuru yapmaliyiz.
Basvuru esnasinda lzerinde TC Kimlik No yazili olan niifus clizdanimiz
yanimizda olmahdir.

- E-Randevu (https://www.mhrs.gov.tr)
- Yeni Kimlik Karti Randevu Sistemi (https://ekimlikrandevu.nvi.gov.tr/Pages/homepage.aspx)
- E-Okul (http://eokul.mev.gov.tr)

* Gncel Duyurularl takip y . MILLI EGITIM BAKANLIGI
edebilirler. e C msemnT

e Devamsizlik, Not, Haftalik Ders
Programi, Sinav Tarihleri, Aldig
Belgeler, Okudugu Kitaplar, Davranis
Notu, Yil Sonu Notlari ve Saglikla ilgili
Fiziksel Uygunluk Karnesi gibi kisisel
bilgilerine anlik olarak ulasabilirler.

¢ 8383 MEB Mobil Bilgi Servisine HabarletDuysrelsc
kayit olarak devamsizlik, sinav
tarihleri, sinav notlari gibi bilgilerin
kayith cep telefonuna gelmesini
saglayabilirler.

Veli Bilgilendirme
Sistemi Girigi

e-Okul Yonetimi Bilgi
Sistemi Girigl

e-Kayit Islemleri Anadolu Meslek Programlarinda Alana Gegis

R slemleri
. :t@ MESLEKI VE TEKNIK ORTAOGRETIM KURUMLARINDA AMP 9

UNCU SINIFA YEREL YERLESTIRME ILE KAYIT OLAN
(OGRENCILERIN MESLEK ALANLARINA GECIS, TERCIH VE
YERLESTIRME ISLEMLERI Kontenjan Listeleri igin Tiklayiniz

Temel Egitim Genel Modarlgintn 11,09.2020 tarih ve
12578155 saylh yazis! geredi 2020-2021 ovetim yik ikokul -
ortaokul kurumlani cin; adresi okul kayit bolgesi kerisinde

olan dgrenciler veya mazeret grubundaki nakil miracaats ile alnan

sgrendilerin diginda, kalan bos kontenjantara kura yontemi il yeniden

nakil yerlegtirmeleri yapilacakti. 14-18 Eyldl 2020 tarihleri igerisinde

internette paylastigimiz her bilgi kalicidir. internet herkese aciktir ve -
diinyadaki herkes bu bilgileri takip edebilir. Paylastigimiz her sey bir giin karsimiza yeniden f‘ )
cikabilir. internette bizimle ilgili paylastigimiz her sey ardinda bir iz birakir. iste biz buna dijital P )-;
ayak izi diyoruz.

bir konu hakkinda, 6zgiir bir sekilde, cok sayida fikir tiretmek ve akla gelen her tiirli dislinceyi
degerlendirmek icin beyne egzersiz yaptirmaktir. Herhangi bir kavram, bilgi, diisiince tizerine akliniza gelen
anahtar sézciik ve imgeleri kagit Gzerine aktarirsiniz. Bu yontem, hem bilgiyi hatirlamanizi kolaylastirir, hem
¢agrisim yaptirarak yeni kelimeler, fikirler bulmanizi saglar.



https://www.mhrs.gov.tr/
https://ekimlikrandevu.nvi.gov.tr/Pages/homepage.aspx

GIZLI ve GUVENLI MI?

Dijital ortamda glivende tutmamiz gereken bilgiler ve bu bilgilere bir baskasinin erismesi
durumunda ortaya gikabilecek olumsuzluklar vardir. Bu olumsuzluklardan bazilari sunlardir:
Dolandiricilik, hakaret, sahte evrak diizenleme, veri silme - kopyalama - hirsizlik, banka
hesaplarina erisme vb. Bu sebeple bilgisayar tzerinde kullandigimiz hesaplarda sifre kullanimi
onemlidir.

GUCLU SIFRE YAZMA KURALLARI

2. Sifrenize mutlaka sayi, BUYUK — kiigiik harf ve bir sembol ekleyin.
Ornegin; Bilgisayar yerine 81LG1S@y@r

3. Sifre belirlerken unutmayacaginiz bir ciimle olusturun. Ornegin
sevdiginiz bir sarkida gegen ya da buldugunuz yeni bir ciimleyi su
sekilde kullanabilirsiniz.
Ornegin; ‘Bugiin bayram, erken kalkin ¢cocuklar’

---> 8uGlin.8@yr@m!

4. Belirli bir glivenli parola bulun. Farkli siteler ya da e-posta adresleriniz

icin, kullandiginiz siteye 6zel olarak ek sembol, harf ya da sayi ekleyin.

Ornegdin, sifreniz:

[ 1
| |
| |
| parolal ]
| e-posta sifreniz: |
| |
| |
| |
| |
| |

parolalmail@
sosyal medyada kullacaginiz sifreniz:

parolaliwir olabilir.

5. Sozlikten alinan bir sézcik kullanmayin.
6. Hicbir 6zel kimlik bilgisi kullanmayin. Ornegin; (ad, telefon, kimlik numarasi, dogum tarihi, okul numarasi vb.)
7. Kolay tahmin edilebilecek bir parola kullanmayin. Ornegin; (tuttugun takimiz adi, evcil hayvaninin adi vb.)

GUVENLIKLE ILGiLi ONEMLI KURALLAR

1. Parolanizi diizenli olarak en az 6 ayda bir degistirin.

2. Arkadas listenizi ve bilgisayarinizi koruyun.

3. Baskasinin bilgisayarinda, okulda veya internet kafede
kullandiginiz bilgisayarda “Beni Hatirla” secenegini
kullanmayin.

4. Oturumunuzu kapatmayi unutmayin.

5. Sifrenizin baskasi tarafindan kullanildigini
distniyorsaniz, glivenli dogrulama yollari ile sifrenizi
sifirlayin.

Bilisimci Ali https://bilisimciali.blogspot.com/



ORNEK PROFIL : Neslihan Bilgili

Allesi (babasi Ahmet, annesi Zeynep, erkek kardesi Hakan, kiz kardesi
Sinem) ile birlikte istanbul'da oturuyor. Dogum giniU 4 Mart 2003. YUrOyUs
yapmayi, kitap okumayi, film izlemeyi ve internette zaman gecirmeyi cok
seviyor. Kisa bir sUre édnce Harry Potter ve Sirlar Odasi kitabini bitirdi ve bu
kitabi cok begendi! Kisa bir sUre dnce yeni bir mail hesabi acti ve hangi
parolayi kullanacagini distnuyor.

Litfen asagidaki parolalar arasinda segim yapmasinda ona yardim edin!

PAROLA DERECESI NEDEN

Bilgili Zayif Soyadini kullanir.

Babanin ve annenin isimlerinin ik harfi, ay ve gun olarak dogum

AhZe0304 Orta Derece tarihi

istanbul Zayif Ev adresi

En sevdigi kitabin adinin bir b3lumU, ay ve gun olarak dogum

Harry0304 Orta Derece el
tarihini kullanir

NeSINEM2 Orta Derece Adinin ilk iki harfi, kardesinin adi ve kardes sayis
03041990 Zayif Dogum tarihi

ki@sh90 Giclu Sunun kisaltmasi : "Sahilde kitap okumak” ve dogum yili

NThknLOVE! Gucly Sunun kisaltmasi: - “Neslihan, kardesi Hakan'i cok seviyor.”

SIBER TUZAKLARI NASIL ANLARIM?

internette kimlik bilgilerini isteyen web sitelerine karsi
dikkatli ol.
Bedava hediyelerden, programlardan ve kazanacagini

soyleyen yarismalardan uzak dur.

Eglenceli gibi goriinen testler, senin hakkinda bilgi
toplamak icin hazirlanmis olabilir. Bir kez daha distn.
Unutma! Bilinen markalar veya kurumlar e-posta yoluyla
senden parola, kimlik bilgileri gibi kisisel bilgiler istemez.

Acilir pencerelerle (pop-up) gelen yarisma ve anketlere
katilma.

6. Supheli buldugun e-postalarin icindeki
baglantiya(linke) tiklama ve génderilen dosyayi agma.

7. Tanimadigin kisilerden gelen e-postalari agmadan
once, tekrar disun.

8. lcerigi arkadaslarina da géndermeni isteyen e-
postalar seni ve arkadaslarini riske atabilir. E-postayi sil ve
arkadaglarini uyar.

9. istegin disinda bilgisayar kamerasinin agiimamasi
icin kamerani kontrol et.

10. Oyun oynamak icin, Gye olmani isteyen siteleri
once dikkatlice incele.




